Nintendo, a Arena (softhouse ligada à Acclaim, produtora 
do game) não marcou bobeira: lançou rapidinho a versão 
para o Genesis. E, mais do que rapidinho, a Tec Toy lança o 
game por aqui para o Mega Drive. Demais! Enterradas, passes, 
dribles e tudo o mais que um bom jogo de basquete deve ter 
está aqui. E também todos os lances absurdos que con- 
- sagraram NBA JAM. Pulos gigantescos, arremessos que li- 
teralmente queimam a cesta, tabelas quebradas e muito 
mais! Aqui também é possível escolher entre duplas for- 
madas pelos melhores jogadores de cada uma das 27 
equipes de basquete profissional da NBA. As partidas são 
realizadas sempre entre duas duplas, podendo ser você e 
um amigo contra o computador, você e o computador con- 
tra um amigo ou então (o que torna as partidas deste game 
mais emocionantes do que 
nunca) quatro jogadores simulta- 
neos na tela. Apesar de estar | | O a 
indiscutivelmente mais rápido Memória: 16 Megabits 
que a versão para Super Nintendo, Fases:  6lndefinidas 
ele perde em gráficos, som e jogabili- 
dade. O que não quer dizer, em abso- | Dificuldade: 


1 pós o sucesso que este game animal fez no Super 


Jogadores: 1a4 


onato 3 Gráficos 
luto, que o cart é ruim. Afinal, o que Música/É feitos: 
vale mesmo é a diversão, arrasadora. Diversão 


É só cair de cabeça. 


Comandos 
Turbo: como o próprio nome diz, é um turbo para o seu Times 
jogador. Faz com que ele corra mais e dê enterradas mais Você pode escolher entre duplas formadas pelos 57 melhores 
poderosas (aquelas capazes de arrebentar a tabela). jogadores dos 27 times da NBA. O melhor é escolher 
Pass: serve para passar a bola para o seu companheiro, jogadores com os níveis de Dunks (enterradas) e Speed altos. 
permitindo lances animais. Caso você esteja sem a bola, este Para o computador escolha os com defesa e arremessos 
comando serve para roubá-la. de três pontos altos. Assim você pode sair correndo pela 
Shoot; serve para arremessar a bola. Caso você esteja de quadra que nem um louco e enterrar, enquanto o 
mãos vazias, serve para dar o famoso toco! computador tenta mais de longe e cuida da defesa. 


JOGADAS ESPERTAS 


enganar trouxas, ao Cao » G 
Finja que vai mv & e Be: » à Co d | Pitt pela seta com o 
arremesar (botão | UC la j k | | número dele. Ela 


de shoot) e, no À indica a posição 


meio do salto, que ele ocupa na 
aperte o pass. | - quadra quando ele 
Isto fará com , — — manto está fora da tela, 
que você passe a bola para o seu parceiro, deixando Assim, ou você faz um lançamento longo para seu 
os adversários a ver navios. parceiro, ou evita um adversário antes dele te ver. 


Turbo Pass a] Hot Streak 


(Passe Turbo) Es | (Marca Quente) 
Aperte o botão de PESs Quando um 
turbo, segure e É jogador faz três 
aperte o botão 


gd cestas seguidas, 

À ele fica in fire (em 

fogo). E, quando 

| isso acontece, fica 

muito, mas muito 

(ás! difícil mesmo de 
errar. Aproveite e 

abuse das cestas de três pontos. É demais, a cesta fica torradinha... 


q 


pass. Isto fará 
com que seu toque | 


seja muito rápido, | = 


impossível de ser 
bom para lançamentos a grande distância. 


interceptado, Muito 


Physical Play (Jogo Bruto) 
] Super Dunks Para deixar seu adversário no chão só na manha 
Para detonar do jogo de corpo, aperte o botão de pass e turbo 
| super enterradas, juntos quando você estiver com a bola. Qualquer 
| venha correndo na um que tentar roubar a bola de você vai ficar no 
& direção da cesta chão por algum tempo. 
Rds! segurando 

E 0 botão de turbo. Acurate Jump Shot (Arremesso Durante o Salto) 
BB] Quando estiver Aumente as chances de sucesso na hora de 

cem eau ESSE» é dentro do arremessar da linha de três pontos soltando o 

garrafão, sem soltar o botão de turbo, aperte o shoot. Vale babar! botão de arremesso no ponto mais alto do salto. 
Quase sempre funciona. 


Smart Play | 
(Jogada Esperta) À Ponte Aérea 
E sabido que um | Consiga mais 
cara desmarcado | pontos arremes- 
tem infinitamente EM sando a bola 
mais chances de | À bem de longe e 
marcar pontos do deixando seu 
que um que tem É É parceiro 
um monte embaixo da 
de gente e cesta, Caso você não consiga fazer a cesta de três, ele vai estar lá 


cima dele, Portanto, larga a mão de ser fominha 


para pegar o rebote. Ou brigar por ele, 


